1.1 Sentar: Aprendiz:

Y

Procedimento: Escolha um item de interesse do aprendiz (exemplo: brinquedo, alimento, televis a o).
Ofereca o item escolhido ao aprendiz e peca a ele para se sentar em uma cadeira (ou sofd). Quando o
aprendiz levantar retire o item dele e solicite novamente que ele se sente. Assim que eu aprendi sentar
devolva o item a ele, elogie e registre no protocolo.

Educador: Segunda Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:
Educador: Terca  Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:
Educador: Quarta Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:
Educador: Quinta Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:
Educador: Sexta  Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:
Educador: Sdbado Data: /
Item Quantas vezes o aprendiz levantou

Total:




