2.2 IMITAR ACOES COM
OBJETOS
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DESCRIGAO DO COMANDO

1.COLOCAR O OBJETO DENTRO DE UMA
CAIXA

2. TOCAR UMA CAMPANHIA

3.EMPURRAR UM CARRINHO

4.EMPILHAR BLOCOS

5.BATER UM TAMBOR

6.COLOCAR UM CHAPEU

7.RABISCAR

8.LIMPAR A BOCA COM UM PANO OU
GARDANAPO

9.MARTELAR( BRINQUEDO COM PINO)

10.ALIMENTAR UM BONECA

11.BALANCAR UM SINO

12.LEVAR UM TELEFONE A OLRELHA

13.BEBER COM UM COPO

14.COLOCAR OCULOS

15.ESCOVAR OS CABELOS

16.FAZER UMA BOLINHA COM UMA
MASSINHA( DUAS MAQS)

17.FAZER UMA MINHOCA DE MASSINHA
(MESA)

18.MANIPULAR UM FANTOCHE

19.DAR UM BEIJO NA BONECA

20.AMASSAR UMA FOLHA




