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DESCRIGAO DO COMANDO

1. SENTE

2.LEVANTE

3.VEM AQUI

4.JOGUE A BOLA

5.DE TCHAU

6.DE UM ABRACO

7.LEVANTE OS BRACOS

8.BATA PALMAS

9.CHUTE ABOLA

10.PULE

11.DE UM BEIIO

12.JOGUE ISSO FORA OU JOGUE NO LIXO

13.FECHE A PORTA OU ABRE A PORTA

14.MANDA BEIJO

15.ACEITA A LUZ OU APAGUE A LUZ

16.PEGUE DO CHAO (SEM FALAR O NOME)

17.LIGUE O SOM OU OUTRO ELETRONICO

18. COLOQUE NA MESA

19. DA (QUALQUER OBJETO QUE ESTIVER
NA MAO DA CRIANGA)

20. GUARDE O BRIQUEDO (OU OUTRO

OBJETO)




